| SEMESTR

Temat lekcji

Wymagania edukacyjne z informatyki - klasa VIl

.Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowe;j. Klasa 8” - Wydawnictwo Migra

Wymagania na poszczegdlne oceny szkolne - ukfad zgodny z dokumentami dla techniki: temat, zagadnienia oraz oceny 2-6

Zagadnienia

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

1. Sieci komputerowe i
Internet

sie¢ komputerowa; Internet;
ustugi sieciowe; zasady
bezpiecznej pracy

- rozpoznaje podstawowe pojecia
zwigzane z Internetem i z pomoca
korzysta z wybranej ustugi

- wymienia podstawowe ustugi
internetowe i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania z sieci

- wyjasnia podstawowe zasady
dziatania sieci i Swiadomie dobiera
ustuge do zadania

- charakteryzuje sposoby
wymiany danych, zagrozenia i
metody ochrony informacji

- samodzielnie analizuje problemy
zwigzane z sieciami i proponuje
bezpieczne, uzasadnione
rozwigzania

2. Wyszukiwanie i
ocena informacji

wyszukiwarki; stowa kluczowe;
wiarygodnos¢ Zrédet;
weryfikacja informaciji

- wyszukuje prostg informacje
wedtug wskazéwek i podaje Zrédto

- samodzielnie dobiera proste
stowa kluczowe i poréwnuje
informacje

- stosuje skuteczne metody
wyszukiwania i ocenia
podstawowa wiarygodnos¢ zrodet

- weryfikuje informacje w kilku
niezaleznych Zrédtach i uzasadnia
ocene ich wiarygodnosci

- krytycznie analizuje informacje,
dobiera zaawansowane strategie
wyszukiwania i dokumentuje
weryfikacje

3. Bezpieczenstwo i
prawo w Swiecie
cyfrowym

prywatnos¢; dane osobowe;
prawa autorskie; licencje;
cyberzagrozenia

- zna podstawowe zasady ochrony
danych i wie, ze cudze materiaty
podlegaja ochronie

- rozpoznaje typowe zagrozenia i
wskazuje podstawowe zasady
legalnego korzystania z
materiatéw

- stosuje zasady ochrony
prywatnosci, praw autorskich i
licencji w wykonywanych pracach

- analizuje sytuacje problemowe i
dobiera wiasciwe sposoby ochrony
danych oraz respektowania praw
autoréw

- samodzielnie rozstrzyga ztozone
przyktady, uzasadniajac
bezpieczne i zgodne z prawem
postepowanie

4. Grafika i modele 3D

Tinkercad; bryty;
przeksztatcenia; grupowanie;
przygotowanie modelu

- Z pomocg umieszcza i
modyfikuje gotowa bryte w
Srodowisku 3D

- samodzielnie zmienia wymiary i
potozenie bryt oraz tworzy prosty
model

- taczy i grupuje elementy,
tworzac poprawny model
przestrzenny

- projektuje ztozony model,
precyzyjnie dobiera wymiary i
wykorzystuje operacje na brytach

- tworzy oryginalny i funkcjonalny
projekt, optymalizuje konstrukcje i
uzasadnia rozwigzania

5. Edytor tekstu -
dokument ztozony

style; nagtdéwki; stopki; tabele;
obrazy; uktad wielostronicowy

- tworzy prosty dokument i z
pomoca formatuje podstawowe
elementy

- samodzielnie formatuje tekst,
wstawia obraz lub tabele i
zapisuje dokument

- stosuje style, wtasciwy uktad
strony oraz poprawnie
rozmieszcza elementy

- tworzy spéjny dokument
wielostronicowy z nagtéwkami,
stopkami i wtasciwg strukturg

- projektuje profesjonalny
dokument, swiadomie stosujac
zasady typografii, kompozycji i
edycji

6. Prezentacja
multimedialna

slajdy; uktad; grafika;
multimedia; zasady dobrej
prezentacji

- z pomoca tworzy prosty slajd i
wstawia tekst lub grafike

- tworzy krétka prezentacje
wedtug podanego schematu

- samodzielnie dobiera uktad,
tres$¢ i elementy graficzne, dbajac
o czytelnos¢

- tworzy spéjna prezentacje,
Swiadomie wykorzystuje
multimedia i zasady komunikacji
wizualnej

- projektuje oryginalna
prezentacje dostosowang do
odbiorcy i celu oraz uzasadnia
decyzje projektowe

7. Algorytmy i ich
przedstawianie

problem; dane; wynik; lista
krokéw; schemat blokowy;
analiza algorytmu

- rozpoznaje dane i wynik w
prostym problemie oraz wykonuje
podany algorytm

- zapisuje prosty algorytm jako
liste krokéw

- samodzielnie tworzy algorytm i
przedstawia go w czytelnej formie

- analizuje poprawnos$¢ algorytmu,
przewiduje wyniki i usuwa btedy

- poréwnuje rézne rozwigzania
tego samego problemu i
uzasadnia wybdr efektywniejszego

8. Programowanie -
zmienne i operacje

Python lub C++; zmienne; dane
wejsciowe i wyjsciowe;
wyrazenia; obliczenia

- z pomocg uruchamia program i
modyfikuje pojedyncza instrukcje

- pisze prosty program
pobierajacy dane i wykonujacy
podstawowe obliczenia

- samodzielnie stosuje zmienne,
operatory oraz instrukcje wejécia i
wyjscia

- projektuje, testuje i poprawia
program rozwigzujgcy okreslony
problem

- tworzy czytelne i efektywne
rozwigzanie, dobiera typy danych i
uzasadnia sposéb realizacji

9. Instrukcja
warunkowa

warunki; operatory poréwnania;
if; przypadki decyzyjne

- rozpoznaje warunek w gotowym
programie i z pomoca zmienia
jego wartos¢

- tworzy prostg instrukcje
warunkowg wedtug wzoru

- samodzielnie stosuje instrukcje
warunkowg do rozwigzania
zadania

- buduje ztozone warunki, testuje
rézne przypadki i poprawia btedy

- projektuje przejrzyste
rozwigzania probleméw
decyzyjnych i uzasadnia
konstrukcje warunkéw
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10. Iteracje w
programowaniu

petle; liczba powtérzen;
warunek zakonczenia; analiza
dziatania

- rozpoznaje petle w gotowym
programie i uruchamia kod

- tworzy prosta petle wedtug
podanego przyktadu

- samodzielnie stosuje iteracje do
rozwigzania prostego problemu

- dobiera wtasciwy rodzaj petli,
analizuje przebieg i usuwa btedy

- tworzy efektywne rozwigzania
iteracyjne i poréwnuje rézne
sposoby realizacji

11. Projekt
programistyczny

planowanie; implementacja;
testowanie; poprawianie
btedéw; dokumentowanie

- wykonuje przydzielony fragment
projektu wedtug instrukcji

- tworzy prosty program zgodny z
okreslonym planem i testuje go

- samodzielnie planuje etapy,
implementuje rozwigzanie i usuwa
typowe btedy

- dzieli problem na moduty,
systematycznie testuje program i
dokumentuje rozwigzanie

- tworzy rozbudowany projekt,
optymalizuje kod, analizuje jakos$¢
rozwigzania i proponuje
usprawnienia

12. Arkusz kalkulacyjny
- formuty i funkcje

adresowanie; formuty; SUMA;
SREDNIA; MIN; MAX; kopiowanie
formut

- wprowadza dane i z pomoca
wykonuje proste obliczenie

- samodzielnie stosuje
podstawowe formuty i funkcje
SUMA

- dobiera funkcje do zadania i
poprawnie kopiuje formuty

- tworzy rozbudowane zestawienie
wykorzystujace kilka funkcji i
analizuje wyniki

- projektuje wtasny model
obliczeniowy, dobiera efektywne
formuty i uzasadnia rozwigzanie

13. Arkusz kalkulacyjny
- adresowanie i analiza
danych

adresowanie wzgledne i
bezwzgledne; serie danych;
sortowanie; analiza

- z pomoca kopiuje formute i
porzadkuje prostg tabele

- stosuje adresowanie wzgledne w
typowych obliczeniach

- rozréznia i stosuje adresowanie
wzgledne oraz bezwzgledne

- wykorzystuje odpowiednie
adresowanie w rozbudowanych
obliczeniach i analizuje dane

- projektuje efektywny arkusz,
Swiadomie tgczac rézne sposoby
adresowania i narzedzia analizy

14. Wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym

typy wykreséw; zakres danych;
tytut; legenda; interpretacja

- z pomoca tworzy wykres ze
wskazanego zakresu danych

- samodzielnie tworzy prosty
wykres i opisuje jego podstawowe
elementy

- dobiera typ wykresu do rodzaju
danych i poprawnie go formatuje

- tworzy czytelng wizualizacje,
interpretuje dane i uzasadnia
dobdr wykresu

- poréwnuje sposoby wizualizacji i
projektuje najlepsza forme
prezentacji danych

15. Bazy danych i
porzadkowanie
informacji

rekord; pole; tabela;
wyszukiwanie; filtrowanie;
sortowanie

- rozpoznaje tabele danych iz
pomoca wyszukuje wskazang
informacje

- samodzielnie sortuje i filtruje
prosty zestaw danych

- wyjasnia pojecia pola i rekordu
oraz sprawnie wyszukuje dane
wedtug kryterium

- stosuje kilka kryteriow
porzadkowania i analizuje
otrzymane wyniki

- projektuje strukture prostego
zbioru danych i dobiera efektywne
metody wyszukiwania informacji

16. Praca w chmurze i
wspétpraca

wspdtdzielenie plikdw;
uprawnienia; wspoétedycja;
komunikacja zespotowa

- z pomoca otwiera udostepniony
plik i wykonuje przydzielone
zadanie

- samodzielnie wspétpracuje przy
prostym dokumencie i przestrzega
zasad komunikacji

- poprawnie ustawia podstawowe
uprawnienia i wspétedytuje
materiaty

- organizuje prace zespotowa, dba
0 wersje, uprawnienia, prywatnos¢
i porzadek materiatéw

- koordynuje ztozone zadanie
zespotowe, proponuje
usprawnienia i $Swiadomie
zarzadza dostepem

17. Projekt koncowy -
taczenie narzedzi
informatycznych

planowanie projektu; dobdr
aplikacji; opracowanie danych;
publikacja; prezentacja

- z pomocg wykonuje prosty
element projektu w wybranym
programie

- realizuje przydzielone zadanie i
wykorzystuje co najmniej dwa
poznane narzedzia

- samodzielnie planuje prace,
dobiera programy i tworzy
poprawny produkt cyfrowy

- tgczy rézne narzedzia, dba o
jakos¢, bezpieczenstwo, prawa
autorskie i prezentacje efektu

- tworzy oryginalny, rozbudowany
projekt, uzasadnia dobér narzedzi,
ocenia efekt i proponuje dalsze
usprawnienia

Dokument opracowano w oparciu o zakres materiatu i materiaty metodyczne wydawnictwa Migra dla klasy VIII. Migra udostepnia dla tego podrecznika m.in. rozktady materiatu, plany wynikowe oraz wymagania na poszczegdlne oceny szkolne.

Szczegdétowy podziat tematéw miedzy semestrami mozna dostosowac do szkolnego planu pracy.




